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On eldtt fekszik Catan szigete, amely 19
teriiletbdl all, és tenger veszi koriil, A feladat a
sziget betelepitése.

A nagyszert a dologban az, hogy egy telepiilés (vagy viros)
mindig tobb (legfeljebb hirom) tijegységgel lehet hatdros,
ennek kivetkeztében - a dobott szimnak megfelelden -

killonhdzd nyersanyagokhoz juthat, Példankban a C teleptilés

harom mezdvel hataros, erddvel, hegységgel és dombvidékkel,
mig a tengerparton léva D telepiilés csak kettdtdl, az erdftol és a
szantafdldtdl szamithat nyersanyagra.

Catanon egy sivatag és ot kiilonbozo tajegyvség
talalhatd: mindegyikilk mas-mas nyersanyag-
forrast biztosit.

Erdé = fa (fatorzsek) . 8

Legeld = gvapja (juh) On immadr szorgos telepesként halmozza
Szantofold = gabona (kévék) bevételeit. Csakhogy mivel nem dll mindeniitt
Dombvidék = agyagos talaj  (épitdkovek) telepiilése, bizonyos bevételekrdl le kell mondania.
Hegység = érc (érckozet) Ez pedig rosszul jon akkor, ha 4j épiiletek

(Sivatag = nversanyaggal nem rendelkezik) emelésekor meghatarozott nyersanyag-

kombinacidkra van sziiksége.
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A jatékot két teleptiléssel és két
uttal kell kezdeni. A két
telepiiléssel maris két pont jar.
Aki eldszor ér el tiz pontot,
megnyerte a jatékot.

Eppen ezért akdr kereskedhet is
jatékostarsaival, akik csere-
ajanlatokat tesznek Onnek, vagy
elfogadjik az On ajanlatait. Ha
szerencsével jar, talan épp azt a

kirtyat szerzi meg, amely egy (j

telepiilés felépitéséhez hianvzott
Onnek.

4
A pontok megszerzése érdekében
a jatékosok 1j utakat és
telepiiléseket épitenek, valamint a
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telepiiléseket varosokka bavitik.
Egy varos két pontot ér, am aki

épiteni akar, annak természetesen |

nyersanyagra van sziiksége.

Hogyan lehet szert tenni a sziikséges
nyersanyagokra? Egyszerfien: minden

kiirben kideriil, melvik tajegységnek |

van éppen nyersanyaghozama, még-
pedig két dobdkocka segitségével —
ezért van minden tijegdység kozepén
egy kerek mezdbe irt szam. Ha
példaul valaki harmat dob, minden
harmas szammal ellitott mezd
nyersanyagot ad -a bemutatott
példiban az erdd fat, a szdntdféld
pedig gabonat.

A nyersanyagra azonban csak az a jatékos jogosult,
akinek telepiilése vagy varosa kdzvetlentil hataros
az adott tajegvséggel. Példinkban a piros (A)
telepiilés hataros a szdantofolddel, a narancssarga
(B) pedig az erdivel. Ha a dobékockaval harmast
dobtunk, akkor értelemszer(ien a piros jatékos
gabonat, mig a narancssarga jatékos fat kap.

Uj telepiilést csak a szabad
keresztezddéseknél lehet épiteni.
Az épitkezés feltétele, hogy egy
sajat at vezessen ide, és a leg-
kizelebbi telepiilés legalabb két
kereszteziidéssel arrébb legyen.

11

Am jél fontolja meg, hova épiti fel
telepiilését! A szimzsetonon léva
szamjegyek kiilonbozo méretiiek és
szindiek, ezzel is jelzik, hogy mekkora
a valdszindséggel szamithat a
talilatra. A nagyobb szamjeggyel irt
szamokat barki nagyobb eséllyel
dobhatja. A piros hatos és nyolcas a
legnagyobb alaku, mert valoszintleg
ezek keriilnek ki a legtobbszor
Jgviztesként” a dobasokhdl, Marpedig
minél gyakoribb egy mezdn a talilat,
annil gyakrabban lehet onnan
nyersanyaghevételre szert tenni.

Kovetkezik a @) rész,
kérjiik forditson!
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© JATEKSZABALY

Ez a jatékszabaly minden fontos informaciot
tartalmaz, amely a jatékhoz sziikséges.

Ha a jaték kozben mégis tovabbi
informaciokra van sziiksége, lapozza fel a Kis
telepes-almanachot a » nyillal jelolt cimszonal

A sziget felépitése

(Startfeldllds kezdiknek)
A viltoztathatd jatéktabla ellenére azt ajanljuk, hogy az elsd néhany
jaték soran kivesse a kezddk szamdra (=) a tuloldalon felvazolt
startfelallist: ebben az esetben minden jatékos kizel egyvenld eséllyel
indulhat. A jatéktablat pontosan az dbranak megfelelden dllitsa fel: a
tajakat, rajtuk a szamokat és korbe a tengert.

(Startfelllas haladdknak)

Még tobb drémot okoz a jaték, ha kihaszndljuk a jatéktibla
valtoztathatosagat, Ez azt jelenti, hogy a jatéktablat a mezdk
megkeverése utan, véletlenszer(ien épitjitk fel, s igy az jatékrdl jitékra
valtozik. Aki maris (vagy késdbb) igy szeretne jatszani, minden
informaciot megtalal a  Felépités, valtoztathatd” (2) cimszd alatt,
Hasznos tippeket pedig az ,Alapitdsi szakasz” (») és a ,Taktika” (=)
cimszo alatt talal.

El6készités
(Startfelallis kezdiknek)

* Minden jatékos vilaszt egy szint, és kap 5 teleptlést, 4 virost és 15
utat — nem tobbet, és nem kevesehbet! Minden jitékos felallit 2
utat és 2 telepiilést a jatéktablara (lasd a tuloldalon). A tiobbi
telepiilést, utat és varost mindenki leteszi maga elé. Ha csak
harman jatszanak, az dsszes piros jatékfigurit félreteszik.

o Minden jitékos kap egy Epitési koltségek kartyat.

e A Leghosszabb kereskedelmi tit (=) és a Legnagyobb lovagi hatalom

(=) elnevezési jutalomkartyakat a dobokockakkal egyiitt a jaték-
tibla mellé helyezziik.
* A nyersanyagkartyakat ot paklira osztjuk, és felfelé forditva a

jatéktabla mellé tessziik.

s A bénuszkartyakat (=) dsszekeverjik, és egy pakliban, leforditva
félretessziik.

 Végiil minden jatekos megkapja sajat, csillaggal jelolt teleptiléséhez
(lasd a taloldalon) jard elsé nyersanyaghevételét (»): minden olyan
teriiletegység utan, amely hataros ezzel a telepiiléssel, jar egy
megfeleld nyersanyagkirtva a paklibol. Példa (lasd a tdloldalon):
a kék jatékos kap a fenti telepiilése utdn 2 faanyag és 1 gabona-
kartyat.

* A nyersanyagkartyakat mindig kézben, a jatékostirsak szaméara nem
lathaté médon tartjuk.

A jaték menetének attekintése

A legiddsebb jatékos kezd. A soron 1év jatékos az alabbi sorrend

szerint a kivetkezdket teheti:

1. Dobassal dint a nyersanyagbevételrdl (») (a dobas eredménye
minden jatékosra vonatkozik).

2. Kereskedhet (»); nyersanyagokat cserélhet jatékostarsaival is.

3. Epitkezhet (=): utakat (=), telepiiléseket (=), varosokat épithet (=),
és/vagy bonuszkartvakal visdrolhat (»).

Fontos: Amig egy jatékos soron van, addig barmikor felhaszndlhatja egy

banuszkartyajat (+). Utdna baloldali szomszédja folvtatja a jatékot.



A jaték menetének részletes leirasa

1. Nyersanyagbevételek

« A soron 1év jatékos elsd feladata, hogy dobjon, mégpedig egyszerre
mindkét kockéval: a dobott szdmok 8sszege hatarozza meg azokat a
teriiletegységeket, amelyekrdl bevételt lehet szereznil

* Minden jitékos, akinek a dobds eredménye altal meghatarozott
teriiletegységgel hataros keresztezodésnél (») dll telepiilése, ennek
a teriiletnek a nversanyagabol vesz egy kartyat.

Példa: (») nyersanyaghevételek

Ha a jatékosnak 2 vagy 3 telepiilése van a dobott teriilet kortl, akkor

természetesen minden telepiilése utan kap egy nyersanyagkartyat.

2. Kereskedés (»)

Ezutan a soron kivetkezd jatékos tetszése szerint kereskedhet
(mindkét kereskedési maodban), hogy cserével megszerezze a hianyzo
nyersanyagkartyakat.

a) Belkereskedelem (=)
A soron kovetkezd jatékos minden jédtékossal cserélhet
nyversanyagkartvat. Kozolheti tarsaival, mely nyersanyagokra van
sziiksége, és mit hajlando értiik cserébe adni. De meg is
hallgathatja a jatékostarsak javaslatait, és tehet ellenajanlatot.
Fontos: A jatékosok csak a soron kévetkezd jatékossal cserélhetnek.
A soron nem lévé jatékosok egymds kozt nem kereskedhetnek!

b) Tengeri kereskedelem (=)

A soron kivetkezo jatékos partner nélkiil is kereskedhet!

e Alapvetden 4:1 aranyban cserélhet, azaz négy azonos nyers-
anyagkartyajat visszateszi a pakliba, és cserébe szabadon vélaszt
egy nyersanyagkdrtyat.

o Amennyiben kikétdnél (») létesitett teleptilest, kedvezébb
feltételekkel kereskedhet: a kialdnleges (nyversanyag-
szimbélummal ellatott) kikotokben 3:1 vagy 2:1 ardnyban.
Fontos: A 4:1 aranyu csere mindig lehetségdes, akkor is, ha a
jatékos nem rendelkezik kikotdi telepiiléssel.

3. Epitkezés (=)

A soron kovetkezd jatékos végiil épitkezhet is, hogy novelje

pontjainak (=) szamét!

* Az épitkezéshez bizonyos nyersanyagkdrtya-kombinaciokat (lasd az
Epitési koltségek kartvat) kell leadni; cserébe a jatékos megfeleld
szam( utat, telepiilést és virost vehet ki a készlethdl, melyeket
kitesz a jatékmezore.

o Egyetlen jatékos sem épithet tobb épiiletet, mint amennyit birtokol
— tehat legfeljebb 5 telepiilést, 4 varost és 15 utat.

a) Ut (»); sziikséges alapanyag: épitoka és fa

* Az 4j ul mindig egy sajit uthoz, teleptiléshez vagy varoshoz
vezet.

¢ Minden ttvonalon csak egy Gtszakaszt lehet épiteni.

o Mihelyt valamelyik jitékos egy legalabb ot utszakaszbal allg,
folyamatos attal rendelkezik (a ledgazdasok nem szamitanak),
megkapja a Leghosszabb kereskedelmi ut (») kirtyil. Azonban,
ha egy masik jatékosnak sikeriil hosszabb utat épiteni, mint az
addigi leghosszabb t, akkor azonnal 6vé lesz ez a jutalomkirtya.

b) Telepiilés (»); sziikséges alapanyagok: épitakd, fa, gyapju és gabona

e Az épitésnél fontos a tavolsdgi szabaly (=) betartasa: egy
telepiilést csak akkor lehet az adott keresztezddésnél emelni, ha a
hiarom vele szomszédos keresztezddésen NEM épiilt még
telepiilés — (semelyik jatékos tulajdondaban).

o A telepiiléshez legalabb egy sajat utnak kell vezetnie.

s Mindegyik telepiilés jogosultta teszi tulajdonosat bizonyos
nyersanyagbevételekre: minden hataros teriilet utin egy kdrtya
jar, mihelyt a bevételek esedékessé valnak.

* Minden telepiiléssel egy pont jar.

¢) Véros (=); sziikséges alapanyagok: harom érc és két gabona.
Varost csak egy telepiilés virossa fejlesztésével lehet létrehozni!



e Ha a soron kivetkezd jatékos egyik telepiilését varossa fejleszti,
telepiiléshaziat visszateszi a készlethe, és helyére egy varost
(templomot) allit.

® A viros tulajdonosa kétszer annyi nyersanyaghevételre jogosult: a
hataros teriiletek utan két kartyat kap, ha a bevételek esedékessé vilnak.

* Minden varossal két pont jar.

d) Bonuszkartya vasarlasa (+); sziikséges hozzd: érc, gyapju és gabona

® Aki bonuszkartyat vasarol, a leforditott paklibol elveszi a legfelsd
bénuszkartyat.

® Hirom kiilimbézd bénuszkartya van, amelyek mindegyike eltérd
hatasu: Lovag (»); Fejlesztés (»); Pontértékd kartyak (=),

» A megvasarolt bonuszkartydkat felhasznalasukig titokban
{(kézben) kell tartani; a lényeg, hogy a jatékostarsak ne
vonhassanak le fontos kovetkeztetéseket a kirtvabal.

4, Kiilonleges esetek
a) Hetes dobés (=) A rabl6 aktivva valik

* Ha a soron kivetkezd jitékos hetest dob, akkor egyik jatékos sem
jut nyersanvaghevételhez.

* Minden jatékos, aki hétnél tébb nyersanyagkartyaval rendelkezik,
kivdlasztja tsszes nyersanyagkartyaja felét, és visszateszi a
megfeleld paklikra. Paratlan szamok esetén lefelé kell kerekiteni.

¢ Ezutan a jatékosnak at kell helyeznie a rablot (»). Jarjon el az
alabbi két pont lefrdsa alapjan.

1) A jatékos a rablot (+) azonnal egy tetszdlegesen kivalasztott, masik
tertilet szammezejére (») helyezi.

2) Ezutan attél a jatékostol, akinek ezzel a teriilettel hataros telepilése
vagy virosa van, huzassal elrabol egy nyersanyagkartyat, mikizben a
megrabolt jitékos a kezében tartja a nyersanyagkartyait (ugy, hogy a
huzo ne lithassa azokat). Ha tobb jatékos is rendelkezik az adott
teriilettel hataros telepiiléssel vagy varossal, akkor a rabld szabadon
valaszthat, hogy kitdl akar kartvat rabolni.

Fontos: Ha a dobds eredménye éppen az a mezd, amelyen a rablé all,
akkor az ezzel a mezdvel hataros telepiilések es varosok tulajdonosai
nem jutnak nyersanyagbevételhez.

b) Bénuszkartya felhasznélasa (=)

A soron kivetkezd jatékos (amig soron van, barmikor) felhasznalhat
egy bonuszkartyat. Olyan kartyat azonban NEM hasznalhat fel,
amelyet ebben a menethen visdrolt!

Lovagkartydk: (=)

o Aki felhasznal egy lovagkartyat, az azonnal athelyezi a rablét. Lasd
afenti 1. és 2. pontot.

A felhaszndlt lovagkartyak felfedve a tulajdonosa elott maradnak az
asztalon.

Akinek elsdként gyiilik tssze harom felfedett lovagkartvija, az
megkapja a Legnagyobb lovagi hatalom elnevezésii jutalomkartvat,
amelynek értéke ket pont.

Mihelyt egy masik jatékosnak tébb lovagkartvija van az asztalon,
mint a Legnagyobb lovagi hatalom pillanatnyi tulajdonosanak, az
azonnal dtveszi ezt a jutalomkartyit.

Fejlesztés: (=)
Aki ezt a kdrtvat felhasznalja, kovesse a kartyan talalhato szoveg
utasitasait. A kartyit a jatékbol vissza kell tenni a dobozba.

Pontértéki kartyak: (=)

A pontokkal jaro kartyakat akkor érdemes felfedni, ha a jatékos hiztos
benne, hogy tiz pontot tudhat magaénak, és ezzel gyGztesként fejezi
be a jatékot.

A jaték vége ()
A jaték akkor végzidik, amikor egy soron lévi jitékos tiz vagy tiznél
tisbb pontot ér el. A gvézelem bejelentéséhez csak a soron lévi
jatékosnak van joga.



